
„Jagd um Punkte“ 
Ablauf: Die Teilnehmer stellen sich ihren Parcours selbst zusammen. Zeitvorgabe:  
2 Minuten. Jedes Hindernis darf max. 2-mal durchritten werden. 
Richtungsvorgaben beachten! Bei Fehler werden keine Punkte erreicht. Der 
„Joker“ hat die höchste Punktzahl und ist freiwillig. Er darf nach Beendigung des 
Parcours max. 1-mal durchritten werden. Bei Gelingen werden die Punkte 
hinzugezählt, bei Nichtgelingen von der Gesamtpunktzahl abgezogen 

Der Aufbau/die Abfolge werden nicht verraten. 

 
Folgende Aufgaben werden zu bewältigen sein: 

 

- Slalom  70 Punkte 

- Rein-raus  50 Punkte 

- Dickicht  20 Punkte 

- Mitnehmen  50 Punkte 

- Durchsprung 50 Punkte 

- Querast  10 Punkte            = max. 1200  

- Nadelöhr  60 Punkte    Punkte 

- Abschleppen 100 Punkte 

- Querschlag  90 Punkte 

- Hohle Gasse 100 Punkte 

 

- Joker  +/- 200 Punkte         +/- Joker 

 

 

Achtung: Die Hindernisse dürfen nicht zwei Mal direkt 

hintereinander durchritten werden! 

 
Der Teilnehmer bekommt für jede fehlerfrei bewältigte Aufgabe die 
vorgesehenen Punkte. Wird an einer Aufgabe nur ein Fehler 
gemacht, gibt es an dieser Aufgabe keine Punkte. 

Jeder Teilnehmer am Aktionsparcours (Jagd um Punkte) kann sich 

eine Stunde vor Wettbewerbsbeginn an der Meldestelle einen 

Aufbauplan für die Vorbereitung seines Ritts abholen! 
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