


Die Aufgaben:

1. Mühle: Mühlenarm aufnehmen und einmal rechts oder links um die Tonne herum reiten. Mühlenarm wieder auf der Tonne ablegen.
Fehler: Mühlenarm wird losgelassen, Hindernis fällt um. 

2. Labyrinth: Breite 80 cm
Durchreiten, ohne die Stangen zu verschieben oder zu übertreten.
Fehler: Stange fällt, übertreten der Stange.

3. Eimer umsetzen: Eimer bei 3A aufnehmen und auf die Tonne bei B absetzen. Der Eimer muss auf der Tonne bleiben.
Fehler: Eimer fällt.

4. Brücke: Brücke in beliebiger Gangart überqueren
Fehler: keine 

5. Tonnengasse: Breite 80 cm
Aufgabe: Die Tonnengasse muss durchritten werden.
Fehler: Tennisball fällt

6. Dickicht: Der Reiter muss das Dickicht durchreiten.
Fehler: Rohr mit Dickicht fällt. 

7. Slalom: Weite: 3,50 Meter
Aufgabe: Slalom hin und zurück reiten.
Fehler:Ball fällt.

8. Durchsprung: Höhe: 50cm/180cm (Ponys) 50cm/200cm (Pferde)
Aufgabe: Das Hindernis muss überwunden werden.
Fehler: obere Stange fällt, untere Stange fällt
 

 


