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Der Veranstalter behält sich kurzfristige Änderungen vor



Beschreibung Horse and Dog Schnupperprüfung:

Zur Unterstützung ist ein Helfer erlaubt. Dieser darf jederzeit unterstützen. Leckerli dürfen bei dieser Prüfung gegeben werden.
Einreiten mit Hund an der Leine, der Hund kann wahlweise rechts oder links geführt werden.

1. Tonnenslalom im Schritt: Hund läuft an der Leine bei Fuß

2. Brücke: Vor der Brücke Hund ableinen: Wahlweise vom Pferd aus oder absteigen oder durch einen Helfer. Hund entweder im Sitz oder
im Platz ablegen. Über die Brücke reiten, nach der Brücke den Hund abrufen – ggf. mit Hilfe des Helfers – Hund über die Brücke und
Hund wieder anleinen (Prozedere wie bereits beschrieben)

3. Im Schritt über den Stangenbogen. Helfer darf Leine übernehmen bis nach den Trabstangen

4. An markierter Stelle antraben und über Trabstangen. Danach wieder Schritt

5. Tor: An der Markierung anhalten, Hund ableinen (wie beschrieben), Hund im Sitz oder Platz ablegen, im Schritt an das Tor reiten, Tor
öffnen, durchreiten und schließen. Danach entweder das Tor nochmals öffnen und den Hund abrufen oder bei geschlossenem Tor den
Hund unter dem Tor nachkommen lassen. Weiter ohne Leine bei Fuß bis kurz vor das L

6. Rückwärts-L: Etwas vor dem L den Hund entweder im Sitz oder Platz ablegen. Im Schritt vorwärts zum L reinreiten und rückwärts wieder
raus. Absitzen, Hund anleinen, Pferd und Hund rausführen.

Bewertung:
Pro Aufgabe werden max. 10 (ausgezeichnet) bis mindestens 1 (sehr schlecht) Punkt/e für die harmonische, kontrollierte, vertrauensvolle
Bewältigung durch Pferd und Hund vergeben. Die Einwirkung bzw. das ggf. notwendige Eingreifen durch einen Helfer fließt ebenso in die
Wertnote mit ein, d.h. je weniger Hilfe benötigt wird, desto besser. Für das sichere Einhalten der vorgegebenen Gangarten werden max. 5
Punkte vergeben. Die Punkte werden addiert und die höchste Punktsumme gewinnt.

Ausschluss:
Reiten einer falschen Reihenfolge, Reiten einer Aufgabe in der falschen Richtung, Auslassen einer Aufgabe ohne mindestens einen Versuch.


